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Ученики 5 класса 



Проблема: 
в огромном океане знаний по истории Древнего 

мира очень легко утонуть, заблудиться  и потеряться 
в научных и  исторических понятиях , терминах. 



Цель проекта: 
Разработка и создание настольной игры по 

материалам истории древнего мира. 
 

 



Задачи: 
 
1.Провести исследование исторического материала по теме Древнего Мира. 
 
2.Организовать рабочие группы и распределить роли каждого участника проекта. 
 
3.Чётко отобрать подходящий материал  и сгруппировать по основным понятиям, 
чтобы правильно использовать в работе. 
 
4.Изучить структуру создания игры. 
 
5.Сделать набросок игры. Выбрать лучшую. 
 
6.Проанализировать работу на подготовительном этапе. 
 
7.Создать игру по  утверждённому эскизу. 
 
8.Опробовать игры на учениках начальной школы. 
 
9 провести анкету и сделать выводы. 



Игра – «бродилка» 



Этап работы : сбор иллюстраций 



Работа над проектом дома: 
создание эскиза 



апробировали в классе 



Игра с начальной школой 



Играем всей школой 



Да здравствует игра! 



Весёлая перемена 



• Заключение: 

• Сегодня существует 
множество настольных игр, 
из которых каждый 
желающий может выбрать 
по своему вкусу. Но самая 
интересная игра-это та, 
которая придумана и 
сделана своими руками. 

• В работе над проектом 
всем учащимся очень мало  
помогали родители. 

 



• Заключение: 

• В процессе работы научились 
работать в команде, создавать 
онлайн конференцию, 
фантазировать. 

• Теперь каждый ученик класса 
может организовать досуг 
свой и учащихся ,как своего, 
так и других классов. 

• А главное преимущество игр 
сделанных своими руками -это 
общение с родителями, с 
сестрами и братьями 
единение семьи. 

 



Спасибо за внимание! 


